> SHOOT-OFF” — pojedynek strzelecki (S-O)
Pistolet dynamiczny i PCC.
Styczen 2022, ver.3.0.

1. Bron
1.1. Pistolety i rewolwery w kalibrze od .38 Special i 9 mm Parabellum, do 11,43 mm (.45), spetniajace wymogi
okreslone przepisami IPSC, dla klasy Standard, Classic, Production i Revolver.
1.2. Niedopuszczalne sg jakiekolwiek uchwyty ortopedyczne.
1.3. Przyrzady celownicze wylacznie otwarte, bez jakiejkolwiek pomocy optycznej czy elektroniczne;.
1.4. W trakcie trwania konkurencji nie wolno zmienia¢ broni lub jej zasadniczych czgsci.
2.1. Karabiny PCC w kalibrze 9mm Parabellum spetniajace wymogi okreslone przepisami IPSC, dla klasy PCC
2.2. Zakaz stosowania pasOw i zawiesi
2.3. Przyrzady celownicze dowolne
2.4. W trakcie trwania konkurencji nie wolno zmienia¢ broni lub jej zasadniczych czgsci.

2. Amunicja

2.1. Naboje wedlug punktu 1. Ilo$¢ koniecznej amunicji zalezna jest od ilosci i przebiegu pojedynkow, ktore
rozegra zawodnik.

2.2. W zawodach zakazane jest uzywanie pociskow przeciwpancernych, zapalajacych i/lub amunicji smugowe;j.
2.3. Zabroniona jest amunicja ktora powoduje wystrzelenie z broni wigcej niz jednego pocisku (z jednego
naboju).

2.4. Amunicja uznana przez s¢dziego za niebezpieczng musi by¢ natychmiast wycofana z uzytku przez
zawodnika.

3. Sprzet dodatkowy

3.1. Zawodnik musi by¢ wyposazony w pas, kabur¢ na bron (nie dotyczy PCC), zapasowy magazynek i
pokrowiec na niego. Akcesoria powinny spetniaé wymogi okreslone przez przepisy IPSC dla klasy pistolet
»Standard” oraz odpowiednia dla PCC

3.2. Obowigzkowe jest stosowanie ochronnikow stuchu i okularéw ochronnych.

4. Cele

4.1. W konkurencji stosuje si¢ wylacznie cele metalowe reaktywne typu ,,Poper” w iloéci 6 szt. dla jednego
zawodnika (zaleca si¢, aby ostatni zestrzeliwany cel byl wigkszy, a pozostate mniejsze, cho¢ nie jest to
obowiazkowe).

4.2. Cele powinny by¢ odlegte od zawodnikdéw nie mniej niz 10 i nie wigcej niz 12 m.

4.3. Ostatnie zestrzeliwane cele obu zawodnikow nalezy ustawi¢ obok siebie w taki sposob, aby po
przewrdceniu czgsciowo zachodzily na siebie.

ki

5.1. Boksy startowe powinny by¢ wykonane z przymocowanych do podtoza listew drewnianych o wysokosci
ok. 5 cm 1 mie¢ ksztatt zblizony do kwadratu o bokach dtugosci ok. 1 m.

Popper i Mini popper

5. Boksy startowe
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6. Komendy

6.1. Wszelkie komendy w trakcie trwania konkurencji wydaje sedzia nadzorujacy jej przebieg.
6.2. Sygnat startowy rozpoczynajacy konkurencj¢ mozna dawa¢ gltosem lub np. gwizdkiem.

7. Rejestracja zawodnika

7.1. Kolejnos¢ startujacych zalezy od numeru startowego. Rejestrujacy si¢ zawodnik otrzymuje
metryczke a zarazem numer startowy zgodnie z kolejnos$cia zgloszen.

8. Zawody

8.1. Zawody sktadaja si¢ z rundy eliminacyjnej (grupowej), oraz zasadniczej (finatowe;j).

8.2. Celem rundy eliminacyjnej jest zaszeregowanie zawodnikow do rundy finalowej. W finale wyloniony
zostanie najlepszy zawodnik.

8.3. W rundzie eliminacyjnej, grupowej rozgrywa si¢ pojedynki w parach kazdy z kazdym, (przy zatozeniu ze
grupa liczy 9 zawodnikéw, kazdy zawodnik rozgrywa 8 pojedynkow).

8.3.1. Jezeli ilo§¢ startujacych zawodnikéw uniemozliwia uruchomienie wigcej niz 1 grupe w rundzie
eliminacyjnej to wtedy rozgrywa si¢ pojedynki kazdy z kazdym a wynik koncowy jest wynikiem rozgrywki
Wwyzej wymienionej grupy.

8.4. Zaszeregowanie w poszczegoélnych grupach nastgpuje zgodnie z punktem 8, a kolejnosé pojedynkoéw
zatacznikiem nr 1 niniejszego regulaminu.

8.5.W zaleznosci od ilosci startujacych wytania si¢ z kazdej grupy zawodnikéw do drugiego etapu z najwigksza
ilosciag wygranych pojedynkow, (szczegdtowy opis w czeséci 10 wyniki), zatagcznik nr 2 niniejszego regulaminu.
8.6.1. Przy etapie 1 gdy staruje 36 zawodnikow tworzymy kolejno 4 grupy (A,B,C i D), z kazdej grupy
wylaniamy 4 zawodnikéw a kolejno$¢ numerdw top 16 listy otrzymuja w sposdb ujety w zataczniku nr 2.

8.6.2. Przy etapie I sktadajacym si¢ z 4 grup (A,B,C,D), ilo$¢ zawodnikéw aby uruchomié grupe D nie moze by¢
mniejsza niz 5. Wtedy kwalifikujg si¢ do listy top 16 po 4 najlepszych zawodnikow e grupie.

8.6.3. Przy etapie I sktadajagcym si¢ z 3 grup (A,B,C,) do etapu Il przechodzi 5 zawodnikéw z grupy a 16
zawodnik wytoniony z najwicksza ilo$cig punktow w grupie z miejsca 6 a przy jednakowej liczbie punktow 6
miejsc z roznych grup prowadzacy strzelanie zarzadza pojedynek lub pojedynki w celu wylonienia 16
zawodnika.

8.6.4. Jezeli ilos¢ zawodnikéw jest mniejsza niz 5 do uruchomienia grupy D, to prowadzacy strzelanie etap I w
grupie C prowadzi z iloécig zawodnikow powigkszong ale nie wigcej niz 4, czyli 13 i wtedy odbywa si¢ po 12
pojedynkéw w grupie a do etapu II przechodzi 6 zawodnikoéw z tej grupy a z pozostatych 5.

8.7. Po wylonieniu 16 zawodnikow z poszczegdlnych grup przeprowadza si¢ I etap. Zawodnicy strzelajg w
parach zgodnie z grafikiem rozgrywek stanowiacy zatacznik nr 3 do niniejszego regulaminu.

9. Przebieg konkurencji

9.1. Konkurencja powinna zosta¢ omowiona przez s¢dziego na poczatku zawodow. Pdzniej sedzia moze
omoOwié jg powtornie, nie jest to jednak jego obowigzkiem.

9.2. Pierwszy wywolany zawodnik zajmuje boks startowy lewy na osi a drugi prawy, patrzac w strong
kulochwytu.

9.3. Zawodnik wzywany jest na stanowisko strzeleckie trzykrotnie w ciggu jednej minuty. Niestawienie si¢ na
stanowisko strzeleckie skutkuje utrata proby w rundzie eliminacyjnej (grupowej) i przebieg ,,0” albo przegrana
w rundzie zasadniczej lub finale.

9.4. Strzelanie prowadzi si¢ w pozycji strzeleckiej stojac. Przed sygnatem startowym pozycja stojac. Dla klasy
pistoletowej: bron przetadowana i bezpieczna w kaburze, ramiona swobodne, wzdtuz ciala. Natychmiast po
przygotowaniu broni do strzatu zawodnik powinien zwolnié kurek lub j ja zabezpleczyc i wlozy¢ do kabury, bez
zadnych dodatkowych manewroéw (np. mierzenia w strong¢ celu). Dla klasy PCC: zawodnik stoi wyprostowany
trzymajac bron obiema r¢koma w pozycji ,,Low Ready” czyli bron jest obrocona kabtakiem spustowym w
kierunku ziemi, z lufg skierowang w kierunku celi a kolba jest na wysokosci biodra zawodnika.

9.5. Dwoch zawodnikow stoi rownolegle bokiem do siebie w boksach startowych, przodem w kierunku celow.
Na polecenie s¢dziego prowadzacego zawodnicy przetadowuja i zabezpieczajg bron lub zwalniajg kurek, a
nastgpnie umieszczajg brofi w kaburze lub przyjmuja postawe ,low ready” dla PCC. Po sygnale
startowym kazdy zawodnik ostrzeliwuje swoja grupe celow w jak najkrotszym czasie. Podczas
ostrzeliwania celow obowigzkowa jest wymiana magazynka, ktorej mozna dokona¢ w dowolnym momencie po
trafieniu i przewrOceniu pierwszego celu, a przed ostrzelaniem i przewroceniem ostatniego (nie wolno
wymienia¢ magazynka, jezeli ani jeden cel nie zostat przewrdcony). Pojedynek wygrywa zawodnik, ktorego
skrajny wewngtrzny cel zostanie przewrocony wczesniej, niz odpowiadajagcy mu cel przeciwnika, pod
warunkiem, ze wszystkie inne jego cele juz sg przewrocone.

9.6. W momencie oddawania strzalu, zadna czg¢$¢ ciala nie moze znajdowac si¢ przed ptaszczyzng wylotu lufy,
dotykac¢ gornej ptaszczyzny listwy tworzacej boks lub dotykaé podtoza za tg listwa.



9.7. Konkurencje rozgrywa si¢ bez strzatéw probnych.

10. Wyniki
10.1. Zawody rozgrywa si¢ systemem ,,kazdy z kazdym”. Za wygrany pojedynek zawodnik otrzymuje 1 punkt.
Zawody w grupie wygrywa zawodnik o najwigkszej ilosci zdobytych punktow.
10.2. W przypadku rownej ilosci punktow decyduja wczesniej rozegrane pojedynki migdzy poszczegdlnymi
zawodnikami majacymi ta sama ilo$¢ punktow. Jezeli i to nie pozwala na rozstrzygnigcie to brany jest
pojedynek bezposredni migdzy nimi.
10.3. Jezeli nie mozna wytoni¢ zwycigscy z powodow innych nie ujetych, prowadzacy ma prawo rozegrac
niezbedna ilo§¢ dogrywek.
10.3. W czgsci finatowej rozgrywki odbywaja si¢ zgodnie z zalgcznikiem nr 3, czyli przegrany odpada wygrany
przechodzi dale;.
10.3.1. Jedyny wyjatek w tym etapie stanowi pojedynek o trzecie i czwarte miejsce.

11. Bezpieczenstwo
11.1. W czasie trwania zawodow oraz w konkurencji, zawodnikow obowigzuja zasady bezpieczenstwa zgodne
z przepisami IPSC, chyba, Ze niniejszy regulamin stanowi inaczej.
11.2. Podczas trwania konkurencji nalezy zwrdci¢ szczeg6lng uwage na:

11.2.1. Wyjmowanie broni przez zawodnikéw z kabur, pudetek lub innych futeratow, tylko na stanowisku
strzeleckim lub w strefie bezpieczenstwa;

11.2.2. Wprowadzanie pierwszego magazynka do broni tylko na stanowisku strzeleckim i na komendg
sedziego;

11.2.3. Zakaz jakichkolwiek nieregulaminowych manewréw zaladowana bronia;

11.2.4. Zachowanie bezpiecznego kierunku zwracania wylotu lufy broni;

11.2.5. Niewysuwanie zadnej czesci ciata przed ptaszczyzng wylotu lufy, w momencie oddawania strzatu;

11.2.6. Kfadzenie palca na jezyku spustowym tylko po skierowaniu broni w strong celu;

11.2.7. Zakaz podnoszenia magazynka upuszczonego w trakcie trwania pojedynku.

12. Kary

12.1. Przegrang zawodnika z pojedynku powoduje:

12.1.1. Ostrzelanie i przewrocenie skrajnego wewngtrznego celu przed przewrdceniem innych;

12.1.2. Nie wykonanie przepisowej wymiany magazynka;

12.1.3. Podczas strzelania, dotkniecie z gory listwy tworzacej boks lub podtoza poza boksem, jakgkolwiek
cze¢scig ciata.

12.1.4. W takich przypadkach zwycigstwo przyznaje si¢ przeciwnikowi.

12.2. Za niesportowe zachowanie, zamiana metryczek mi¢dzy zawodnikami, co skutkuje startem w imieniu
innego zawodnika, karane jest dyskwalifikacja obu zawodnikow.

12.3. Nieprzestrzeganie zasad bezpieczenstwa karane jest dyskwalifikacjg strzelca z zawodow.

13. Problemy techniczne z bronia lub amunicja

13.1. Za wszelkiego rodzaju problemy z bronig lub amunicja odpowiada zawodnik.

14. Kalibracja poperow

14.1. Kalibracja poperow odbywa si¢ amunicja 9 x 19, (9 Parabelum, 9 Luger).
14.2. Przebieg kalibracji okresla zatacznik nr C1 do przepisow Pistolet Dynamiczny IPSC.

15. Protesty

15.1. Zawodnik nie zgadzajacy si¢ z orzeczeniem sg¢dziego, moze zlozy¢ protest bezposrednio po zaistnieniu
spornego zdarzenia. Protest nalezy kierowac do s¢dziego gtdéwnego, a jego decyzja jest ostateczna.

15.2. Wnoszacy protest zobowigzany wnie$ optate kaucyjna w wysokosci 100 zt, ktora podlega zwrotowi w
razie uznania protestu a przepada na rzecz organizatora w razie nie uznania zasadnosci.
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